Področno planinsko orientacijsko tekmovanje – PESNICA 2006

8. april 2006

PD Maribor Matica : vodja Aleš Glavnik, tehnični vodja Eder Ivan

Ekipa PD : __________




Doseženo število točk _____ od 40
Praktične naloge iz teme

VOZLI
Kategorija B, E, F
Navodilo za reševanje :

V skladu s Pravili POT je možno pri vsaki nalogi dobiti število točk, ki so v oklepaju (a,b,c(, kjer pomeni a=pravilno odgovorjena / rešena naloga, b=nepravilno odgovorjena / rešena naloga, c=ekipa ne reši naloge.

Za vsako nalogo je možen le en pravilen odgovor.

20. člen

Naloge rešuje vsaj eden od članov ekipe.

V skladu z 20. členom Pravil POT je organizator za to nalogo predvidel, da mora isto nalogo rešiti vsak udeleženec ekipe ne glede na število udeležencev. V tem primeru se prizna, da je naloga pravilno rešena, če jo rešijo vsi člani ekipe pravilno oz. je rešena nepravilno, če jo vsaj en udeleženec reši nepravilno.

1. VPLETENA OSMICA
Na pripravljeni glavni vrvi je treba vplesti zahtevani vozel. Nalogo mora izvršiti vsak tekmovalec iz ekipe samostojno. Če nekdo ne zna, mu drugi član ekipe ne sme pomagati.

(20, -5, 0(
2. VPLETENI POLBIČEV VOZEL
Na pripravljeni glavni vrvi je treba vplesti zahtevani vozel. Nalogo mora izvršiti vsak tekmovalec iz ekipe samostojno. Če nekdo ne zna, mu drugi član ekipe ne sme pomagati.

(20, -5, 0(
Ekipa PD : __________




Doseženo število točk _____ od 40

Praktične naloge iz teme

VOZLI

Kategorija C, D
Navodilo za reševanje :

V skladu s Pravili POT je možno pri vsaki nalogi dobiti število točk, ki so v oklepaju (a,b,c(, kjer pomeni a=pravilno odgovorjena / rešena naloga, b=nepravilno odgovorjena / rešena naloga, c=ekipa ne reši naloge.

Za vsako nalogo je možen le en pravilen odgovor.

20. člen

Naloge rešuje vsaj eden od članov ekipe.

V skladu z 20. členom Pravil POT je organizator za to nalogo predvidel, da mora isto nalogo rešiti vsak udeleženec ekipe ne glede na število udeležencev. V tem primeru se prizna, da je naloga pravilno rešena, če jo rešijo vsi člani ekipe pravilno oz. je rešena nepravilno, če jo vsaj en udeleženec reši nepravilno.

1. VPLETENA OSMICA
Na pripravljeni glavni vrvi je treba vplesti zahtevani vozel. Nalogo mora izvršiti vsak tekmovalec iz ekipe samostojno. Če nekdo ne zna, mu drugi član ekipe ne sme pomagati.

(20, -5, 0(
2. VPLETENI PRUSIKOV VOZEL
Na pripravljeni glavni vrvi je treba vplesti zahtevani vozel. Nalogo mora izvršiti vsak tekmovalec iz ekipe samostojno. Če nekdo ne zna, mu drugi član ekipe ne sme pomagati.

(20, -5, 0(
3. VPLETENI BIČEV VOZEL
Na pripravljeni glavni vrvi je treba vplesti zahtevani vozel. Nalogo mora izvršiti vsak tekmovalec iz ekipe samostojno. Če nekdo ne zna, mu drugi član ekipe ne sme pomagati.

(20, -5, 0(
